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Part 1: Background

1. Geometry

2.Slicing

3.Printing

Part 2: Training

1. Geometry

2.Slicing

3.Printing

Already Experienced?

 Skip to Final Checklist & Print 

Guidelines

Click to go to the 

Makerspace Team Slide

Click from any slide 

to come back to:
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This manual prepared by the Makerspace Staff 

will teach you how to 3D print using the 

Bambu Labs X1 Carbon printer.

 It covers slicing and printing, not CAD.

If you ever need help, don’t hesitate to ask a 

staff member! 



 Mandatory Training

 All users must complete this training before 

using the printers, even if you’ve 3D printed 

before.

 Not a full course

 This guide introduces the process, not advanced 

techniques.



Limit: One print = max 150g of filament

 (Unless approved by Dr. Vargas or using your own 

filament)

After use:

 Tape filament tip to the wheel or loop it through the 

side holes to avoid tangling.



 The Bambu Lab X1 Carbon

• Fast, reliable, high-end consumer 3D printer

• Built-in sensors & auto-calibration

• More info: Printer Page

 This 

file is used 

for 

training:

https://us.store.bambulab.com/products/x1-carbon


 3D Geometry = The digital shape

 You need a 3D model made in CAD 

software like:

• Fusion 360

• SolidWorks

• Maya

• Blender

• Inventor



 Slicing = Converting your model into layers

• Output: GCODE

• GCODE = Printer instructions (movement, heat, etc.)

• Software: Bambu Studio, Cura, etc.



 The 3D printer pushes 

melted filament through a 

heated nozzle

• The nozzle follows GCODE 

to build your model

• Your model becomes real! 



Step 1: Download the Cali-Cat file

https://www.thingiverse.com/thing:1545913

This is the model you will print:

https://www.thingiverse.com/thing:1545913


 Watch this tutorial:

 Goal: Learn the slicer interface

https://youtu.be/wIVZNQahrLY?si=agS44ZdurmtIxD2i


 Need help? Ask a staff member!

 Step 2: Install Bambu Studio

https://bambulab.com/en/download/studio

https://bambulab.com/en/download/studio

Click to go to the Makerspace Team Slide

https://bambulab.com/en/download/studio


 Open the Cali-Cat file 

inside Bambu Studio
Use the import function



Match exactly as shown:



Ask for staff approval

• Layer Height: 0.1–0.3mm
                (lower values will take longer)

• Infill: 5%

• Top Shell layers: 3 • Material: BambuLab 

PLA Basic
(ask a staff member when on this 

setting)



 Slice & Save your file



• First, the staff will review 

your slicing file with you.

• Once reviewed, the file will be 

transferred to an SD card.

• The SD card will be inserted 

in the bottom-right of 

touchscreen.

 Staff supervision required

 On the touchscreen:

• Go to “Print” tab

• Select your file

• Select your material 
(if material is not set, select the filament 

you selected when slicing).

• Hit print

• Printer will calibrate 

automatically

Then printing begins! 

Once you finish PART 1 of the training, you need to come to 

the Makerspace and talk to the staff to complete PART 2.



 Watch, if you want 
         (behind the glass only)

 Warning: Hot surface

  Do not touch while printing

Wait while the printer makes your part.

Make sure to ask a staff 

member to help you get the 

print out. 

Come back to pick up your part

 Final Result



 For any questions, feedback, or 
support,

contact us at the Makerspace Service 
Desk, or via email:

  makerspace@utrgv.edu

This presentation covers the theoretical portion PART 1 of the 3D Printing 
Training Manual.

 To complete your certification:

• Visit the UTRGV Makerspace
• Ask the staff for instructions on the hands-on PART 2 session

Once PART1 and PART 2 of the training are completed, you’ll earn your 
official 3D Printing Certification Badge! 

mailto:makerspace@utrgv.edu


That’s it — you’re done!

 You can now pick your certification badge up 

and start printing at the Makerspace.

Remember to always check-in at the Service 

Desk first.
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Parte 1: Fundamentos

1. Geometría

2.Slicing

3.Impresión

Parte 2: Entrenamiento

1. Geometría

2.Slicing

3.Impresión

¿Ya tienes experiencia?

 Sáltate al Checklist final y a las 

pautas de impresión

Botón para contactarnos

Botón para regresar 

de cualquier 

diapositiva a la:

Click for English



Este manual, preparado por el equipo del 

Makerspace, te enseñará cómo imprimir en 3D 

usando la impresora Bambu Labs X1 Carbon.

 Cubre el proceso de slicing e impresión, no 

CAD.

Si necesitas ayuda en cualquier momento, ¡no 

dudes en preguntar a un miembro del staff! 



 Entrenamiento obligatorio

 Todos los usuarios deben completar este 

entrenamiento antes de usar las impresoras,  

incluso si ya tienen experiencia imprimiendo en 3D.

 No es un curso completo

 Esta guía introduce el proceso, pero no enseña 

técnicas avanzadas.



Límite: Una impresión = máximo 150g de filamento

(Salvo aprobación del Dr. Vargas o si traes tu propio 

filamento)

Después de usarlo:

 Pega la punta del filamento a la rueda o pásala por los 

orificios laterales del carrete para evitar enredos.



 La Bambu Lab X1 Carbon

• Impresora 3D rápida, confiable y de gama alta para 

consumidores

• Sensores integrados y auto-calibración

• Más info: Página de la impresora

 Este archivo 

se usa para 

entrenamiento:

https://us.store.bambulab.com/products/x1-carbon


Geometría 3D = La forma digital

 Necesitas un modelo 3D creado en 

programas de CAD, como:

• Fusion 360

• SolidWorks

• Maya

• Blender

• Inventor



 Slicing = Convertir tu modelo en capas

• Resultado: GCODE

• GCODE = Instrucciones para la impresora

                   (movimientos, temperatura, etc.)

• Software: Bambu Studio, Cura, etc.



 La impresora 3D empuja 

filamento derretido a través de 

una boquilla caliente.

• La boquilla sigue las 

instrucciones del GCODE para 

construir tu modelo.

• ¡Tu modelo se hace realidad! 



Paso 1: Descarga el archivo de Cali-

Cat

https://www.thingiverse.com/thing:1545913

Este es el modelo que vas a 

imprimir:

https://www.thingiverse.com/thing:1545913


 Mira este tutorial:

 Objetivo: Familiarizarte con el software slicer

https://youtu.be/wIVZNQahrLY?si=agS44ZdurmtIxD2i


 ¿Necesitas ayuda? ¡Pregunta al staff!

 Paso 2: Instala Bambu Studio

https://bambulab.com/en/download/studio

https://bambulab.com/en/download/studio

Botón para contactarnos

https://bambulab.com/en/download/studio


 Abre el archivo de 

Cali-Cat en Bambu Studio

Usa la función de 

“importar”
https://www.thingiverse.com/thing:1545913

https://www.thingiverse.com/thing:1545913


Usa exactamente estos valores



Pide aprobación del staff staff

• Layer Height: 0.1–0.3mm
         (valores mas pequenos tardaran mas)

• Infill: 5%

• Top Shell layers: 3
• Material: BambuLab 

PLA Basic



 Haz slice y guarda tu archivo



• Primero, un miembro del 

staff revisará el archivo de 

slicing.

• Una ves revisado, el archivo 

se transferirá a una tarjeta 

SD.

• La tarjeta SD se insertará en 

la parte lateral derecha de la 

pantalla táctil.

 Se requiere supervisión del staff

 En la pantalla táctil:

• Ve a la pestaña “Print” (Imprimir).

• Selecciona tu archivo.

• Selecciona tu material
(si el material no está configurado, selecciona el 

filamento que elegiste al hacer el corte).

• Presiona print (imprimir).

• La impresora se calibrará 

automáticamente.

• ¡La impresión comenzará! 

Una vez que hayas terminado la PARTE 1 del entrenamiento, ve al Makerspace y pregunta al 

staff como completer la PARTE 2.



Espera mientras la impresora fabrica tu 

pieza

Asegúrate de pedir ayuda a un 

miembro del personal para 

sacar la impresión.

Regresa para recoger tu pieza

 Puedes mirar si quieres
         (solo detrás del cristal)

 Advertencia: Superficie 

caliente

  No toques mientras está 

imprimiendo

 Resultado FInal



Para cualquier pregunta, comentario o 
soporte, contáctanos en el Service Desk del 

Makerspace o via email:
  makerspace@utrgv.edu

Esta presentación cubre la parte teórica del  manual de entrenamiento de 
Impresión 3D

Para completar tu certificación:

• Visita el Makerspace de UTRGV
• Pregunta al personal por las instrucciones de la sesión práctica 

Una vez que completes ambas partes, recibirás tu Insignia oficial de 
Certificación en Impresión 3D

mailto:makerspace@utrgv.edu


https://www.utrgv.edu/innovaqueros/index.htm

¡Eso es todo!

 Ahora puedes pasar a recoger tu insignia 

y comenzar a imprimir en el Makerspace.

https://www.utrgv.edu/innovaqueros/index.htm
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